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Introducción   a  Cabri
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Acerca del Programa
Cabri es un software creado especialmente para enseñar y aprender geometría, en el Laboratorio LSD2 (Laboratorio de Estructuras Discretas y de Didáctica) del Instituto de Informática y Matemática Aplicada de la Universidad Joseph Fourier en Grenoble, Francia. Es el producto del trabajo colaborativo de un equipo conformado por especialistas en informática, matemática, didáctica de la matemática, sicólogos y de educadores, dirigido por Jean Marie Laborde y Franck Bellemain.  

La palabra Cabri que identifica el programa, proviene de  Cahier de brouillon interactif,  que significa cuaderno de borrador interactivo para el aprendizaje de la geometría. 

El programa permite experimentar, analizar situaciones geométricas de muy diverso tipo, permite comprobar resultados, inferir, refutar y apoyar demostraciones, realizar animaciones y construir gráficas de funciones asociadas a problemas geométricos lo que es muy interesante para familiarizar a los alumnos con el concepto de función y con el de gráfica de una función.  

Apresto en el software Cabri II

Objetivo. Conocer y manejar algunas herramientas básicas que ofrece el software tales como:  el  puntero,  punto, recta,  medidas y algunas herramientas de construcciones geométricas
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Al abrir el programa Cabri se presenta la ventana de entrada del software:
Barra de menú de opciones: conjunto de menú de opciones o herramientas básicas que ofrece un software para un trabajo computacional (manejo de archivos, impresión, cambio de configuración, etc.)
Cliqueando en  ARCHIVO, por ejemplo, se despliegan las opciones que ofrece este menú:
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Barra de herramientas: conjunto de botones con iconos que permiten el acceso a la mayoría de las herramientas de Cabri.  Cada icono representa  un  Menú o Caja de herramientas.
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Presionando un icono con el botón izquierdo del mouse un tiempo prolongado, se despliega bajo éste, una caja de herramientas que representa. Abrir cada caja de herramientas, para ver lo que tiene. 
Actividad 1

Reproducir la siguiente figura, siguiendo los pasos que se describen a continuación.
                        [image: image4.emf]


	1.
	Marcar dos puntos en la ventana (son los puntos  O y A, que después se colocarán sus nombres)
	· Abrir la caja PUNTO, y seleccionar [Punto]

· Marcar un punto en la ventana de Cabri

· Luego, colocar el Mouse en otro lugar y marcar otro punto. 
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	2.
	Colocar nombres O y A a los puntos creados.
	· Abrir la caja DISPLAY, y seleccionar [Etiqueta]

· Dirigir el Mouse al punto que se llamará O, y hacer clic cuando aparezca el mensaje [Este punto]
· Escribir la letra O. 

· Luego, dirigir el mensaje al otro punto, … y escribir la letra A.
· Para desactivar la herramienta en uso,  hacer clic en [Puntero].
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	3.
	Trazar el segmento OA
	· Abrir la caja RECTAS, y seleccionar [Segmento]
· Hacer clic en O

· Soltar el Mouse

· Dirigir el Mouse hasta el punto A, y hacer clic en ese punto.
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	4. 
	Construir la circunferencia con centro O y radio OA
	· Abrir la caja CURVAS y hacer clic en  [Circunferencia]

· Dirigir el Mouse al punto O, centro de la circunferencia, y hacer clic en ese punto.

· Soltar el Mouse, y dirigirlo al punto A

· Cuando el Mouse está en el punto (y no en la etiqueta A) , hacer clic en el punto y soltar el Mouse.

Para desactivar la herramienta en uso,  hacer clic en [Puntero].
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	5.
	Crear un punto en la circunferencia (punto T)
	· Abrir caja PUNTOS y elegir [Punto] 

o [Punto sobre objeto]

· Crear un punto en la circunferencia, haciendo clic con el Mouse en un punto de ella.
· Hacer clic en un punto de la circunferencia, y soltar el Mouse.
· Dirigir el Mouse a la caja Display y hacer clic en etiqueta [Etiqueta] .
· Colocar el nombre T  a este punto. 
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	6.
	Trazar los segmentos OT y  AT
	·  Abrir la caja RECTAS, y seleccionar [Segmento]
· Trazar el segmento OT

· Trazar el segmento AT
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	7.
	Con el Mouse tomar el punto O y desplazarlo


	¿qué observa?
	

	
	Con el Mouse tomar el punto A y desplazarlo


	¿qué observa?
	

	
	Tomar con el Mouse el punto T y desplazarlo
	¿qué observa?
	

	
	Tomar con el Mouse la circunferencia y desplazarla
	¿qué observa?
	

	
	Resumen:
	· Los puntos O y A son puntos libres,  se llaman puntos básicos de la figura.

· El punto T no lo es tanto. El  punto T vive en la circunferencia, ya que así fue creado.

	8
	Trazar por el punto T la recta perpendicular a la recta que pasa por O y T.

Esta recta perpendicular a OT en el punto T, es la recta tangente a la circunferencia en el punto T.
	· Abrir la caja CONSTRUCCION, y hacer clic en  [Recta perpendicular]
· Dirigir el Mouse al punto T, y hacer clic en este punto
· Luego, dirigir el Mouse al segmento OT, y hacer clic en este segmento.

· El programa construye la recta perpendicular a OT que pasa por el punto T.
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	9
	Marcar el ángulo recto
	· Abrir la caja CONSTRUCCION, y hacer clic en  [Recta perpendicular]
· Hacer clic en [Marca de ángulo]. 

· Hacer clic en el punto O, y soltar el Mouse

· Hacer clic en el punto T, y soltar el Mouse

· Hacer clic en un punto de la recta tangente, y soltar el Mouse

Para desactivar la herramienta en uso,  hacer clic en [Puntero].
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Actividad 2.   Creando una figura
	1. Crear  un segmento de recta  (RECTA - [Segmento]) 
2. Colocar nombres A y B a los puntos extremos del segmento  (DISPLAY - [Etiqueta])

3. Crear una circunferencia con centro en A, que pase por B    (CURVAS - [Circunferencia])

4. Crear una circunferencia con centro en B que pase por A. (CURVAS - [Circunferencia])
5. Marcar los puntos de intersección entre las dos circunferencias. Esta acción se puede realizar de dos maneras:

a. PUNTOS -.[Punto de intersección]  y hacer clic en una circunferencia y Luego en la otra.

b. PUNTOS - [Puntos]  y luego hacer clic en un punto de intersección y luego hacer clic en el otro punto de intersección.

6. Nombrar C a uno de estos puntos (DISPLAY - [Etiqueta]). 

7. Crear los segmentos AC y BC (RECTAS - [Segmento]). 

8. Ocultar las circunferencias y el otro punto de intersección de las dos circunferencias (APARIENCIA - [Ocultar/mostrar ] ) 

9. ¿Que figura se ha formado? 

10. Marcar los tres ángulos y medirlos (DISPLAY - [Marca de un ángulo]). 

11. Mover los puntos A y B y observe qué pasa con la figura. 

12. Intente mover el punto C. ¿Qué sucede? ¿Por qué? 




Observaciones  generales.
	Para desactivar una herramienta en uso:
	· Menú PUNTERO - herramienta [Puntero]

O bien,  

· Presionar la  tecla  Esc

	Para activar la ayuda de una herramienta
	· Presionar la tecla F1.
Nota. La ayuda se desactiva, presionando la misma tecla F1.

	Para correr la hoja (correr  la ventana de trabajo):
	· Moviendo la barra desplazamiento. O bien, 

· Manteniendo presionados simultáneamente

la tecla Ctrl   y   botón izquierdo del mouse

Aparece una mano abierta.

· Desplazar el mouse

	Para limpiar la ventana de trabajo:
	· Menú  EDICION – [Seleccionar todo] - tecla Supr
o

· Presionar lasa teclas  Ctrl  A  y   la tecla Supr
Nota.  Para deshacer una acción presionar: 

Menú EDICION – [Deshacer]


Nota. Una de las principales características de Cabri-geométrico es, que permite modificar dinámicamente las posiciones de objetos básicos de la figura por manipulación directa de éstos, con el mouse.

Más observaciones  generales.

1. Ocultar,  Suprimir un objeto.

Ocultando un objeto

	Ocultar un objeto que se encuentra en la ventana.
	· APARIENCIA – [Ocultar/Mostrar]

· Cliquear en el objeto 

· Tecla Esc   o  bien presionar en [Puntero]
Nota. Seguir las mismas instrucciones para mostrar un objeto oculto.

(*) Se puede cliquear uno o más objetos, uno tras otro.


Suprimiendo un objeto

	Suprimir un objeto
que se encuentra en la ventana.
	· Seleccionar [Puntero] de la barra de herramientas
· Mover  el cursor a la figura que desee suprimir
· Cuando aparece el nombre del objeto a suprimir (en caso de un punto aparece Este punto)  cliquear  y cuando  punto  parpadee, presionar la tecla  Supr
Nota. Seguir las mismas instrucciones para mostrar un objeto oculto. (*) Se puede cliquear uno o más objetos, uno tras otro.

CUIDADO: Cuando se suprime un objeto, se eliminan todos los objetos que dependen de él.


2. Formas del puntero
Algunas formas que puede tomar el puntero, son:

	


	para seleccionar menús, o 

para  lectura
	 [image: image24.png]



	Indica que puede crearse un nuevo objeto

	+
	puntero básico, desplegado en la ventana de trabajo cuando no hay nada especial
	  [image: image25.png]



	toma esta forma al mover un rectángulo 
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	toma esta forma cuando se encuentra cerca de un objeto básico, para arrastrarlo.
	
	


3. Cambiando de lugar / modificando la forma de un objeto geométrico

	Para cambiar un objeto geométrico  de lugar

Existen objetos que no pueden ser desplazados directamente.
	· Colocar el puntero cerca de un objeto básico. 

· Cuando el puntero se transforma en una mano dispuesta a tomar algo y aparece el nombre del objeto, presionar  y arrastrar el mouse, sin soltar el objeto, hasta colocarlo en un nuevo lugar.

Nota. El objeto es movido, y todos los objetos de la figura que dependen de él.


	Para modificar objetos
	· Manipulando un punto (por ejemplo, un vértice de un triángulo, o un punto extremo de un segmento), se puede  modificar la figura.


Actividad 3.  Midiendo longitudes ... calculando

1. Herramientas de medición

	a)
	Construir un triángulo ABC

Nota: Se puede construir usando el comando [Triangulo], o bien con tres segmentos de rectas.
	· RECTAS - [Triangulo]

[image: image27.emf]


· Hacer clic en tres puntos de la ventana de Cabri
· Colocar etiquetas A, B y C

[image: image28.png]




	b)
	¿Cómo puedo hallar las medidas de los lados del triángulo ABC? 


	· En menú MEDICION  hacer clic en   [Distancia y longitud]

[image: image29.emf]


Para medir lado AB: Hacer clic en el punto A y luego en el punto B

Para medir lado BC: Hacer clic en el punto B y luego en el punto C

Para medir lado AC: Hacer clic en el punto A y luego en el punto C

	c)
	Mover el punto A, luego el punto B, y luego el C
	¿Qué observa?

	d)
	 Hallar el perímetro del triángulo ABC
	Forma 1: Sumando las medidas de los tres lados del triángulo.

Forma 2: 

MEDICION-[distancia y longitud]

Hacer clic el triángulo.

El número que entrega en la ventana es el perímetro del triángulo ABC

	e)
	Hallar el área del triángulo ABC
	

	f)
	Usar herramientas de APARIENCIA
	Pintar, Líneas gruesas, rellenar, etc


Nota.  Para cambiar la unidad de medida, la cantidad de decimales, y otros, abrir el menú superior  OPCIONES  y seleccionar [Preferencias].

Actividad 4.  Menú Archivo:  Guardando - Abriendo figuras
Se guardará la figura que se encuentra en la ventana de Cabri.  

	Para guardar una figura
	· Desplegar el menú Archivo

· Seleccionar Grabar como ...

· Colocar un nombre a la figura, por ejemplo prueba.

Este se guarda como   prueba.fig

	Abrir nueva ventana
	Menú ARCHIVO – [Nuevo]

	Para abrir una  figura
	· Desplegar el menú ARCHIVO

· Seleccionar [Nuevo]
Del menú ARCHIVO, cliquear en [Abrir].  Seleccionar el archivo prueba.fig


Actividad 5. Trabajando con plano con grillas 
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APARIENCIA, hacer clic en [Mostrar ejes]

Soltar el Mouse
	[image: image31.emf]


APARIENCIA, hacer clic en [Definir cuadricula]
Hacer clic en un eje

Abrir APARIENCIA - [Color]

Hacer clic en  Negro, por ejemplo.

Hacer clic en un punto de la grilla.

	Correr la ventana (igual que en Word)

para ocultar los ejes.
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Actividad 5
1. Construir un segmento de recta AB y  reproducir  la  figura en la ventana de Cabri:
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Verificar, desplazando uno de los puntos básicos, que corresponde a la figura del recuadro.

Describir los pasos de la construcción. Puede usar herramientas del menú  Modificar apariencia, de Medición, etc. Grabar la figura con el nombre:  sesion1.fig

2.  Reconstruir la misma figura,  dado  el segmento CD

a) Describir los pasos de la construcción.

b) Grabar la figura en un  disco con el nombre:  figura.fig
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