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Introduccion:

El uso de los modernos recursos informaticos se ha convertido en un apoyo fundamental en el
desarrollo y optimizacion de diversas areas del quehacer universitario. Nuestra Universidad ha
definido como una prioridad el mejoramiento de la ensefianza, el aumento y diversificacion de las
fuentes de informacion para nuestros estudiantes y el aumento sustantivo de los niveles y logros en
aprendizaje. En esta direccién la Universidad de Talca (en conjunto con la Universidad Austral de
Chile) se adjudico un proyecto Mecesup con la finalidad de crear nuevos escenarios educativos, de
manera de privilegiar el aprendizaje centrado en el alumno y metodologias de trabajo dinamicas y
colaborativas, con especial énfasis en las ciencias basicas de los primeros afios. Los cambios
propuestos pretenden transitar de un proceso centrado en la ensefianza por parte del profesor a uno
basado en el aprendizaje por parte del alumno, esto Gltimo realizado en forma estructurada y
programada, por una parte, con una mayor participacién del profesor en la planificacion, disefio y
guia del proceso educativo, y por otra, con un mayor compromiso en el trabajo personal del
estudiante.

En lo que corresponde al area de matematica se pretende mejorar los niveles de destreza y
aumentar los niveles de comprension de los principales conceptos mediante el disefio y generacion
de actividades interactivas, implementadas computacionalmente. Las actividades seran colocadas en
Internet para un mayor y mejor acceso por parte de los estudiantes. Para facilitar el acceso de los
estudiantes a estas actividades, el proyecto contemplaba la implementacion de una sala de tutoria
(tutor-room), habilitada con 24 computadores.

Sitio web: Matematica Interactiva
Asi, surge Matematica Interactiva, un espacio virtual que incorpora contenidos, estrategias y
recursos didacticos para apoyar el proceso ensefianza-aprendizaje de la matematica en la
universidad. Los objetivos que pretende lograr el sitio son:
— Innovar en metodologias de apoyo a la ensefianza y aprendizaje de la matematica.
— Incorporar los recursos que ofrece Internet al proceso de ensefianza-aprendizaje de la
matematica.
— Promover la independencia y autonomia en el trabajo asincrdnico del estudiante.
— Actualizar y reforzar los contenidos de la asignatura de matematica.

Disefio y generacion del sitio Matematica Interactiva

Los aspectos orientadores en el disefio del sitio fueron: Funcionales (facilidad de uso). Técnicos
(disefio de paginas, gestion de links). Cientificos (estructuracion tematica; estructuracion, redaccion
y extension de las actividades; funcionalidad de los applets generados). Pedagégicos (objetivos de
los aprendizajes, capacidad de motivacion, adecuacion de las actividades a los destinatarios, aporte
pedagdgico de los applets generados, tipo y calidad de ayudas).
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Teniendo presente los aspectos anteriores se implementé una version 0 del sitio. Para su
evaluacion se generd y aplicd una encuesta de opinidén de expertos. Producto de las respuestas
obtenidas, se realizaron las modificaciones que nos permitieron generar la version 1 del sitio.
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El sitio esta estructurado en base a unidades tematicas para facilitar el acceso y el desarrollo de
las actividades. Estas actividades se adaptan a los cursos de matematica de las diferentes carreras,
por lo tanto, pueden ser utilizados por todos los alumnos que deseen profundizar las tematicas aqui
disponibles, independientes de su carrera o curso.

Minimizando un area Actividad de aplicacion 5
Una larga hoja de papel rectangular de 4cm de ancho. se dobla de una esquina para formar un tridngule, como se y
muestra en la figura. Hallar el valor de x que minimiza el drea del tridngulo ABC.

Actividades: Applets L g[:az(ABC)
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Parte 1. Desplazar el punto rojo:

1. Determinar los valores de x, para
los cudles existe el triangulo -
ABC.

2. Determinar x tal que el drea del
triangulo ABC sea,
aproximadamente, 7 2cm?.

3. Determinar el valor aproximado de
X, que minimiza el drea del
triangulo ABC.

Parte 2. Sea S=f(x} la funcidn que
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Cada tema esta dividido en subtemas. En cada subtema se han incorporado actividades de
contenidos y de aplicacion. Cada actividad contempla un ambiente interactivo (applet Descartes)
con el objetivo de apoyar su fase de comprension y/o exploracion. Al mismo tiempo, en cada
subtema se han incorporado también actividades de autoevaluacion.

Al momento de trabajar en una actividad se dispone de diferentes ayudas: contenidos,
formulario, calculadora y graficador.

Puesta en marcha y resultados preliminares.
El sitio Matematica Interactiva se puso a disposicion de los estudiantes al comienzo del primer
semestre del presente afio con aproximadamente 100 actividades. Esta sala estara atendida en forma
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continua por un profesional de la ensefianza y cuenta con una dotacion de ayudantes, para atender
las necesidades individuales de los alumnos.

Conclusiones preliminares:

De parte de los profesores:

— El costo de disefiar e implementar actividades interactivas a través de la web, demandan,
sobre todo al comienzo, una gran cantidad disponible de tiempo por parte de los docentes.

— Esta experiencia obligé a los profesores a re-pensar sus cursos.

— Los alumnos, por su propia iniciativa, no estan dispuestos a invertir parte de su tiempo en
asistir al laboratorio y trabajar las actividades alli disponibles. Los alumnos estan
acostumbrados a la dinamica habitual de las clases presenciales y ayudantias.

De parte de los alumnos. Para recabar la opinion de los estudiantes se prepar6 y aplicé una

encuesta de opinién. En general, sus opiniones fueron favorables: 80% considera que trabajar

las actividades les ayudd para entender mejor los principales conceptos; 90% considera que la
estructura del sitio facilita la navegacion en él; 100% no tuvo problemas para trabajar con los
applet. Algunas opiniones de los estudiantes encuestados fueron:

“El sitio es didactico y asi pude entender mejor algunos temas”

“Complementa y amplia los temas revisados en clases”

“Ayuda a entender de forma practica los contenidos”
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